


Bajo nuestra tutorizacion y con todo nuestro
apoyo realizaréis los proyectos poco a poco y
con muchailusién.

Ve
200 HORAS TEQRICAS
# L/ Y 2,
L& _ . Bloque 1:
B _ Animacion sociocultural y pedagogia del ocio.

Bloque 2:

Psicologia de Grupos. Culturay Sociedad.
Bloque 3:

Gestion y Recursos.

Bloque 4:

Especialidad: Animacion Infantil y Juvenil.

Bloque 5:
CONOCER GENTE, DIVERTIRSE, DEDICARSE Técnicas (creacion de grandes juegos y veladas,

TIEM PO, APRENDER Y TENER LA TITUL AC|ON expresion corporal, teatro, caracterizacion,

manualidades, cabezudos de gomaespumag,

BASICA QUE LA LEY ESTABLECE PARA EL globoflexia, papiroflexia, etc...).

DESARROLLO DE ACTIVIDADES EDUCATIVAS : ¢
Y DE OCIO (Campamentos, Escuelas de Verano, Y, 4

> S & 100 HORAS PRACTICAS
actividades de dinamizacion, etc...).

Haz las practicas donde y como quieras, si lo
necesitas te facilitamos nuestros contactos
habituales.




Mas informacion:

654 80 34 19

(O WhatsApp

¢Existen descuentos y ofertas’? .
A continuacion mostramos  los MATRICULA 1 00€

descuentos aplicables en la ultima
mensualidad:
Carnet joven. MEQ

5% DEQCUENTD
5 PLAZOS
TOTAL 350

. DEQCUENTD antes del 15 de Octubre del

2024.

- - Formalizar la matricula

- Traer a un/a amigo/a que se
matricule contigo al curso.

¢ Qué incluye?

+ Docencia de las 200 horas tedricas.

+ Documentacion de cada uno de los
bloques y técnicas.

« Asesoramiento, Tutorizacion y
Seguimiento de la fase de practicas.

) + Materiales para la realizacion de
(Las ofertas anteriores no pueden ser acumulables) todas las actividades

- Formar parte del grupo
Joven del CAISE.




ACTIVAS R

AISE

WWW.CREANDOREDES.NET

CENTRO
ANDALUZ

DE INNOVACION
SOCIOEDUCATIVA




